Offene Aufgabe

Was wird hier programmiert?
— BOB3 wird eine Ampel!

Welche Stationen musst du vorher machen?

— Station ] - Polizei-Blinklicht
— Station [ - Regenbogen
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Experiment: Ampel

Aufgabe 1: ¢ Uberlege mit einem Mitschiiler, was eine Ampel ist und was sie
genau macht.
& Schreibt eure Antwort auf.

Aufgabe 2: @) Uberlege mit einem Mitschiiler, welche verschiedenen Farben eine
Ampel anzeigt.
& Schreibt eure Antworten auf und malt die Ampeln in den richtigen
Farben ausl!

Aufgabe 3: ¢ Uberlege mit einem Mitschiiler, wie der Bob eine Ampel sein
kénnte. Kann er in den Ampelfarben leuchten? Uberlegt euch ein
Programm. Welche Befehls-Blocke braucht ihr?
Testet euer Programm mit BOB3!
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Lehrerkarte;: Ampel — Lésung A *

Losungsvorschlag 1: Zundchst ist die Ampel/BOB3 ausgeschaltet. Sobald der rechte Arm oben
berihrt wird, werden beide Augen in rot eingeschaltet. Wird der rechte
Arm mittig beriihrt, dann werden beide Augen in orange eingeschaltet.
Sobald der rechte Arm unten beriihrt wird, werden beide Augen in griin
eingeschaltet. So lassen sich manuell alle Ampelphasen darstellen!

Wiederhole unendlich oft

Arm [oben + g Manuelle

Schalte LED Auge [[ih# an Farbe C Ampel
Tipp: % Schalte LED Auge an Farbe C
‘Wenn-mache'-
) sonst wenn Arm BCEUCRE BULERS gedrtickt?
Block mit Plus =
Schalte LED Auge [[il¥%# an Farbe C
Schalte LED Auge an Farbe C

sonst wenn Arm gedriickt?

Schalte LED Auge [[{/<R# an Farbe &
=

Schalte LED Auge an Farbe

erweitern!
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Lehrerkarte: Ampel — Losung B * %

Losungsvorschlag 2: Zundchst werden beide Augen rot eingeschaltet. Nach 5000
Millisekunden wechselt die Ampel/BOB3 auf orange und kurz danach, nach
weiteren 1000 Millisekunden auf griin. Die Griinphase dauert 5000
Millisekunden und wechselt dann lber orange wieder zu rot. Die Rotphase
dauert 5000 Millisekunden und wechselt wieder iiber orange zu griin, usw.

Wiederhole unendlich oft
Schalte LED Auge an Farbe ¢
Schalte LED Auge an Farbe C Automatische
 Vataime C ) Ampel
=
Schalte LED Auge an Farbe C
' Vatame C k)
=
Schalte LED Auge an Farbe ©

§ weroms

Schalte LED Auge an Farbe C
Schalte LED Auge an Farbe C
g8 Warte ms
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Lehrerkarte: Ampel — Losung C ***

Losungsvorschlag 3: BOB3 zeigt solange rot an, bis jemand seinen rechten Arm irgendwo
berihrt. Dann wird 6000 Millisekunden auf die Griinphase gewartet,
wobei die Ampel/BOB3 nach 5000 Millisekunden orange anzeigt. Die
Grinphase dauert insgesamt 8000 Millisekunden, anschliefend wechselt
die Ampel/BOB3 iiber orange wieder zu rot!

Wiederhole unendlich oft

Schalte LED Auge [[i7E#8 an Farbe C |
Ampel

Schalte LED Auge a [ ]

n Farbe .
o TSR gedrickt? mit
2 Warte ms Ausloser

Schalte LED Auge [[ZR# an Farbe
Schalte LED Auge an Farbe

8 Warte ms

Schalte LED Auge [[i/<h# an Farbe
Schalte LED Auge an Farbe
8 Warte ms

Schalte LED Auge [[/cE# an Farbe
Schalte LED Auge an Farbe

@ I'Ob.b0b3.0rg Lernkarten GS - BOB3 - Station | - V1.5 - (5/5)




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5

