
Programmieren mit B·O·B·3 Modul 2, Arbeitsblatt 5 - Lösungen

Lösungen 
Arbeitsblatt 5 – if-else-Anweisung

Aufgabe 1: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Aufgabe 2: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Aufgabe 3: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Sekundarstufe I Blatt 1

Auge 1: weiß Auge 2: weiß

Auge 1: orange Auge 2: weiß

Auge 1: weiß Auge 2: weiß
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Aufgabe 4: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Aufgabe 5: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Aufgabe 6: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Sekundarstufe I Blatt 2

Auge 1: aus Auge 2: aus

Auge 1: seagreen Auge 2: purple

Auge 1: seagreen Auge 2: purple
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Aufgabe 7: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Aufgabe 8: Was macht der BOB3, wenn du das folgende Programm überträgst? 

Sekundarstufe I Blatt 3

Auge 1: rot Auge 2: aus

Auge 1: aus Auge 2: rot
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