Programmieren mit B-O-B-3 Modul 1, Arbeitsblatt 3 - Lésungen

mmern & Co.

Aufgabe 1: In dem folgenden Programm sind 4 Fehler versteckt! Finde die Fehler
und berichtige das Programm!

1 ginclude <BOB3.h>

void setup() {
// Auge 1 2\

(EvE_{; Jorance,)
bob3.setLed(EYE_ ORANGE
// Auge 2

bob3.set Led(EYE_@PURPLEO
} KA
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Aufgabe 2: In dem folgenden Programm sind 5 Fehler versteckt! Finde die Fehler
und berichtige das Programm!

1 finclude <BOB3.h>

void setu@) (>§
// Auge

bob3.setLed(EYE_1, ORANGE);
// Auge 2
bob3.setLed(EYE_2, PURPLQ:)
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Programmieren mit B-O-B-3 Modul 1, Arbeitsblatt 3 - Lésungen

Aufgabe 3: In dem folgenden Programm sind 3 Fehler versteckt! Finde die Fehler
und berichtige das Programm!

1 finclude <BOB3.h>
2

3 void setup() {

// Auge 1

bob3.setLed(EYE_1, ¢ 2); ORBNGE
// Auge 2
®b0b3.setLed(EYE_2, ); TORPLE
{of
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Aufgabe 4: In dem folgenden Programm sind 3 Fehler versteckt! Finde die Fehler
und berichtige das Programm!

1 ginclude <BOB3.h>

void setup() {
// Auge 1 /{
bob3.setLed(q: )., ORANGE . | EVYE_

// Auge 2 G’ y
bob3.setLed( , PURPLE); 5‘7/5_2,
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Aufgabe 5: In dem folgenden Programm sind 7 Fehler versteckt! Finde die Fehler
und berichtige das Programm!

1 ginclude <BOB3.h>

2

3 void é::?() { Séﬂxp

4 // Auge 1 C )

5 bob3.setLed{FYE_1, O@NG@, ORWNGE
6 // Auge 2

7

bob3.setLed{¥YE_2, Pu@@ TORPLE
C )

}
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